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4.2.3. Kademeli Kesit Alma

Bazi durumlarda parcalarin i¢ kisimlarinda kalan kisimlarinin tam olarak ifade edilebilmesi icin
tam ya da yarim kesit yeterli olmayabilir. Bu durumlarda gorinusun tam olarak ifade edilebilmesi igin
kademeli kesit kullanilir.

Gorsel de kesit almaya referans ¢izgi segilirken sirasiile 1, 2, 3 ve 4 nolu noktalar segilip ENTER tusuna
basilir. Ardindan kesit goranus uygun yere yerlestirilip tekrar ENTER tusuna basilir.
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4.2.3. Kademeli Kesit Alma

Kademeli kesit gorunus elde etmek i¢in Section View komutu kullanilir

Section View: Kesit Gorunus
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4.2.4. Yardimci Gorunus

Acili yizeylerin bulundugu parcalarin Ug gorunusu alindiginda acgili yuzey Uzerinde bulunan goéruntunin
tam olgusu elde edilemez. Bu tur ylzeylerin tam olgulerinin teknik resimde gosterimi igin yardimci
gorunusler kullanihir. Bu islem igin Auxiliy Wiev kullantlir
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